
 

 
 

MODULE 4 : EVALUATION ET PRÉSENTATION DU JEU 

GOÛTER​/SOIRÉE  
VERNISSAGE ​DE L’EXPOSITION 

   Séance n°​12 / 
Activité​ ​n°7 

 90 min 

 
 

Contexte de la séance 

Il est enfin temps de jouer au jeu créé entre parents, enseignant.e.s et élèves impliqués dans le projet, autour d’un                    
moment de rencontre et discussion conviviale pour clore le projet. Le temps d’échanger aussi ensemble sur les enjeux                  
des pratiques numériques. 

Objectif de la séance 

> Clôturer l’itinéraire entre parents, enfants et enseignant·e·s ayant participé au projet, et pouvoir rendre compte de                 
la production en jouant ensemble au jeu produit. 

Matériel nécessaire 

- le plateau de jeu et les règles 
- un buffet participatif et convivial (facultatif !) 

Déroulement 

L’organisation de cette séance / activité est laissée libre. Elle peut être co-organisée entre parents et enseignant.e.s,                 
autour d’un moment convivial (buffet partagé), se greffer à un autre événement de l’école, etc. 
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